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INQUADRAMENTO	
  	
  
Il	
  seminario	
  tematico	
  CO-­‐DESIGN	
  per	
  la	
  Pianificazione	
  Urbana	
  e	
  Regionale,	
  si	
  inserisce	
  in	
  un	
  percorso	
  di	
  
studi	
  e	
  di	
  ricerche	
  sul	
  tema	
  dei	
  centri	
  storici	
  e	
  delle	
  terre	
  nuove	
  fiorentine,	
  avviato	
  in	
  collaborazione	
  tra	
  
Università	
  di	
  Firenze	
  e	
  Comune	
  di	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno	
  negli	
  anni	
  ottanta.	
  	
  
Recentemente	
  il	
  Comune	
  di	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno	
  ha	
  promosso	
  una	
  nuova	
  collaborazione	
  di	
  ricerca	
  
(coordinata	
  dalle	
  prof.sse	
  Camilla	
  Perrone	
  e	
  Barbara	
  Aterini)	
  con	
  il	
  Dipartimento	
  di	
  Architettura	
  al	
  fine	
  di	
  
costruire	
  un’agenda	
  strategica	
  per	
  la	
  progettazione	
  urbana	
  e	
  la	
  pianificazione	
  territoriale	
  del	
  Valdarno	
  
Superiore	
  attraverso	
  un	
  processo	
  di	
  co-­‐pianificazione	
  con	
  i	
  comuni	
  inclusi	
  nella	
  regione	
  territoriale.	
  	
  
Il	
  percorso	
  include	
  una	
  fase	
  di	
  disegno	
  collaborativo	
  e	
  interattivo	
  (workshop	
  design)	
  tra	
  i	
  soggetti	
  
istituzionali	
  coinvolti,	
  le	
  associazioni	
  di	
  categoria	
  e	
  della	
  società	
  civile,	
  gli	
  stake-­‐holders	
  economici,	
  gli	
  
abitanti,	
  il	
  comitato	
  scientifico	
  del	
  progetto,	
  il	
  mondo	
  delle	
  professioni	
  impegnate	
  nella	
  progettazione	
  e	
  
nello	
  sviluppo	
  del	
  territorio	
  e	
  i	
  soggetti	
  politici	
  protagonisti	
  del	
  progetto	
  (policy	
  makers).	
  	
  
Gli	
  attori	
  indicati	
  saranno	
  coinvolti,	
  con	
  il	
  coordinamento	
  dell’università,	
  in	
  un	
  processo	
  di	
  disegno	
  di	
  
politiche	
  e	
  strategie	
  di	
  progettazione,	
  pianificazione	
  e	
  co-­‐produzione	
  del	
  territorio,	
  secondo	
  modalità	
  
interattive,	
  collaborative.	
  L’obiettivo	
  del	
  seminario	
  è	
  quello	
  di	
  proporre	
  un	
  insieme	
  	
  coordinato	
  e	
  
programmato	
  di	
  attività	
  formative	
  e	
  di	
  trasmissione	
  di	
  conoscenze	
  sul	
  tema	
  del	
  design	
  collaborativo	
  per	
  la	
  
pianificazione	
  urbana	
  e	
  regionale,	
  offrendo	
  agli	
  studenti	
  l’opportunità	
  di	
  costruire	
  e	
  sperimentare	
  sul	
  
campo	
  (in	
  un	
  processo	
  di	
  ricerca-­‐azione)	
  le	
  competenze	
  acquisite	
  nell’ambito	
  del	
  seminario.	
  Il	
  progetto	
  a	
  
cui	
  gli	
  studenti	
  saranno	
  chiamati	
  a	
  collaborare,	
  si	
  intitola	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno	
  2050	
  (SGV	
  2050).	
  Tale	
  
progetto	
  ha	
  lo	
  scopo	
  di	
  disegnare	
  un	
  sistema	
  di	
  azioni	
  congiunte	
  e	
  strategiche	
  che	
  consentano	
  di	
  
raggiungere	
  i	
  seguenti	
  obiettivi:	
  
1. ricostruire	
  un’immagine	
  del	
  centro	
  storico	
  di	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno	
  con	
  riferimento	
  alle	
  sue	
  risorse:	
  

b. SGV	
  tra	
  tradizione	
  e	
  innovazione	
  (cosa	
  è	
  stato	
  SGV	
  cosa	
  può	
  diventare)	
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c. SGV	
   città	
   responsabile	
   /	
   intelligente	
   (con	
   riferimento:	
   a	
   nuove	
   politiche	
   per	
   l’accessibilità,	
   a	
  
politiche	
   ecologiche	
   e	
   risorse	
   ambientali,	
   al	
   riciclo	
   delle	
   conoscenze,	
   delle	
   tradizioni,	
   dei	
   saperi	
  
verso	
  un	
  nuovo	
  metabolismo	
  urbano,	
  alla	
  nuova	
  “pelle	
  digitale”	
  della	
  città);	
  

d. SGV	
  come	
  sistema	
  complesso	
  e	
  combinato	
  disposto	
  di	
  ARTE	
  /	
  NATURA	
  /	
  MESTIERI;	
  
e. SGV	
  come	
  “salotto	
  urbano”	
  (ambienti	
  urbani	
  in	
  buona	
  salute,	
  decorosi,	
  aperti,	
  accessibili,	
  vivibili,	
  	
  
f. 	
  	
  SGV	
   come	
   città	
   sostenibile	
   anche	
   dal	
   punto	
   di	
   vista	
   energetico	
   e	
   ambientale	
   (riqualificazione	
  

degli	
   edifici	
   del	
   centro	
   storico	
   e	
   non	
   solo,	
   secondo	
   norme	
   e	
   criteri	
   del	
   risparmio	
   energetico,	
  
controllo	
  della	
  qualità	
  dell’aria,	
  verifica	
  della	
  sostenibilità	
  urbana	
  degli	
  interventi	
  ecc.);	
  

2. ripensare	
  l’identità	
  della	
  città	
  in	
  termini	
  di	
  qualità	
  dell’abitare	
  e	
  dello	
  spazio	
  pubblico;	
  
3. Costruire	
   un	
   rapporto	
   tra	
   il	
   centro	
   storico	
   e	
   l’Arno	
   (e	
   le	
   sue	
   sponde)	
   basato	
   sul	
   disegno	
   dello	
   spazio	
  

pubblico,	
  sulla	
  progettazione	
  dell’accessibilità	
  e	
  della	
  fruizione	
  “dolce”	
  (pedonale	
  e	
  ciclabile);	
  
4. Costruire	
   un	
   sistema	
   territoriale,	
   economico	
   e	
   sociale	
   delle	
   Terre	
   Nuove	
   Fiorentine	
   e	
   delle	
   Terre	
  

rivierasche	
  (sul	
  fiume	
  Arno)	
  che:	
  (a)	
  possano	
  condividere	
  strategie	
  di	
  riqualificazione	
  e	
  valorizzazione	
  del	
  
patrimonio	
  storico	
  territoriale,	
  architettonico,	
  artigianale	
  e	
  sociale;	
  (b)	
  intraprendere	
  azioni	
  congiunte	
  di	
  
valorizzazione	
  turistica	
  e	
  di	
  rigenerazione	
  urbana	
  e	
  territoriale.	
  	
  

5. Avviare	
  un	
  percorso	
  di	
  co-­‐pianificazione	
  istituzionale	
  e	
  sociale	
  del	
  Valdarno	
  Superiore.	
  	
  

OBIETTIVI	
  FORMATIVI	
   
Il	
  seminario	
  intende	
  sviluppare	
  il	
  tema	
  del	
  design	
  istituzionale	
  e	
  sociale	
  di	
  tipo	
  collaborativo,	
  interattivo	
  e	
  
co-­‐prodotto	
  attraverso	
  un	
  percorso	
  di	
  “ricerca-­‐azione”	
  che	
  consentirà	
  agli	
  studenti	
  di	
  applicare	
  e	
  quindi	
  
sperimentare	
  in	
  un	
  percorso	
  concreto	
  (un’esperienza	
  politico-­‐professionale),	
  le	
  conoscenze	
  acquisite.	
  	
  
Gli	
  obiettivi	
  formativi	
  sono	
  principalmente	
  tre:	
  (1)	
  garantire	
  le	
  condizioni	
  di	
  apprendimento	
  per	
  cui	
  
conoscenze	
  e	
  azione	
  possano	
  essere	
  ricongiunte,	
  valorizzate	
  e	
  “messe	
  a	
  lavoro”	
  in	
  un’esperienza	
  di	
  ricerca-­‐
azione	
  concreta	
  di	
  co-­‐produzione	
  delle	
  strategie	
  di	
  pianificazione;	
  (2)	
  rendere	
  gli	
  studenti	
  capaci	
  di	
  
interagire	
  in	
  un’arena	
  di	
  apprendimento	
  scientifico	
  e	
  di	
  impegno	
  professionale	
  in	
  cui	
  vengano	
  a	
  contatto	
  
con	
  i	
  protagonisti,	
  nonché	
  con	
  i	
  problemi	
  e	
  le	
  sfide	
  del	
  mondo	
  istituzionale,	
  sociale	
  e	
  politico	
  che	
  si	
  
organizza	
  intorno	
  alle	
  questioni	
  di	
  progettazione,	
  di	
  pianificazione	
  e	
  di	
  politiche	
  urbane	
  e	
  territoriali;	
  (3)	
  
costruire	
  consapevolezza	
  critico-­‐scientifica	
  delle	
  relazioni	
  tra	
  innovazione	
  sociale	
  e	
  pianificazione	
  
territoriale	
  attraverso	
  l’uso	
  di	
  tecniche	
  e	
  approcci	
  di	
  tipo	
  interattivo.	
  	
  
	
  

ORGANIZZAZIONE	
  DEL	
  SEMINARIO	
   
Il	
  seminario	
  si	
  svolge	
  in	
  un	
  periodo	
  predeterminato	
  che	
  va	
  dalla	
  seconda	
  metà	
  di	
  aprile	
  alla	
  fine	
  di	
  maggio	
  
2016.	
  
Il	
  seminario	
  si	
  divide	
  in	
  tre	
  moduli:	
  	
  
I	
  Modulo	
  –	
  [Ricerca	
  e	
  conoscenze	
  di	
  base].	
  Il	
  primo	
  modulo	
  è	
  volto	
  a	
  fornire	
  le	
  conoscenze	
  di	
  base	
  sul	
  tema	
  
del	
  collaborative	
  design	
  per	
  la	
  progettazione	
  urbana	
  e	
  territoriale.	
  Questo	
  modulo	
  includerà	
  anche	
  il	
  
percorso	
  di	
  conoscenza	
  del	
  territorio	
  nel	
  quale	
  si	
  andrà	
  ad	
  operare	
  e	
  degli	
  strumenti	
  urbanistici	
  e	
  di	
  
pianificazione	
  vigenti.	
  Il	
  modulo	
  si	
  svolgerà	
  prevalentemente	
  in	
  aula.	
  
II	
  Modulo	
  –	
  [Ricerca	
  applicata].	
  Il	
  secondo	
  modulo	
  include	
  fasi	
  di	
  formazione	
  tecnico-­‐operativa	
  e	
  di	
  
simulazione.	
  Saranno	
  illustrati	
  esempi	
  esplicativi	
  con	
  finalità	
  didattico-­‐formative	
  e	
  verranno	
  fornite	
  
indicazioni	
  precise	
  sulle	
  modalità	
  di	
  gestione	
  di	
  un	
  workshop	
  di	
  design	
  sociale	
  e	
  istituzionale	
  svolto	
  secondo	
  
modalità	
  di	
  tipo	
  interattivo	
  e	
  collaborativo.	
  Il	
  modulo	
  includerà	
  anche	
  una	
  simulazione	
  dell’evento	
  
conclusivo,	
  gestita	
  sulla	
  base	
  di	
  un	
  protocollo	
  di	
  svolgimento	
  del	
  lavoro	
  costruito	
  in	
  aula	
  e	
  sul	
  territorio	
  
attraverso	
  i	
  contatti	
  con	
  le	
  associazioni	
  della	
  società	
  civile,	
  gli	
  stake-­‐holders	
  istituzionali	
  e	
  professionali	
  e	
  
con	
  i	
  tecnici	
  dell’amministrazione.	
  	
  
III	
  Modulo	
  –	
  [Ricerca-­‐Azione].	
  Il	
  III	
  modulo	
  consiste	
  nella	
  sperimentazione	
  sul	
  campo	
  del	
  metodo	
  e	
  del	
  
protocollo	
  messo	
  a	
  punto	
  nel	
  secondo	
  modulo.	
  Si	
  svolgerà	
  prevalentemente	
  presso	
  i	
  locali	
  predisposti	
  dal	
  
Comune	
  di	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno.	
  Si	
  concluderà	
  con	
  un	
  evento	
  pubblico	
  di	
  workshop	
  design.	
  	
  
	
  
MODALITÀ	
  DIDATTICHE	
   
Il	
  seminario	
  prevede	
  l’attribuzione	
  di	
  4	
  crediti,	
  attraverso	
  lo	
  svolgimento	
  di	
  12	
  ore	
  di	
  lezione;	
  12	
  ore	
  di	
  
attività	
  laboratoriale	
  in	
  aula	
  e	
  sul	
  territorio	
  di	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno	
  a	
  contatto	
  con	
  i	
  soggetti	
  istituzionali,	
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sociali,	
  professionali	
  e	
  politici;	
  8	
  ore	
  di	
  collaborazione	
  all’evento	
  finale	
  (il	
  workshop	
  di	
  collaborative	
  design	
  
per	
  la	
  progettazione	
  e	
  la	
  pianificazione	
  di	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno	
  e	
  del	
  Valdarno	
  Superiore)	
  organizzato	
  
congiuntamente	
  dall’Università	
  di	
  Firenze	
  e	
  dal	
  Comune	
  di	
  San	
  Giovanni	
  Valdarno	
  nell’ambito	
  del	
  progetto	
  
di	
  ricerca	
  SGV	
  2050. 
Il	
  seminario	
  verrà	
  avviato	
  con	
  un	
  numero	
  minimo	
  di	
  10	
  partecipanti	
  e	
  si	
  svolgerà̀	
  nel	
  2016,	
  ogni	
  venerdì	
  (+	
  
un	
  sabato)	
  dal	
  15	
  aprile	
  al	
  4	
  giugno	
  compresi.	
  La	
  frequenza	
  è	
  obbligatoria.	
   
	
  
Il	
  seminario	
  e	
  è	
  organizzato	
  secondo	
  il	
  calendario	
  indicato	
  di	
  seguito:	
  	
  
	
  
I	
  MODULO	
   Venerdì	
  15	
  aprile	
  2016	
   09.30-­‐13.30	
  	
   CDL	
  –	
  Empoli	
  /	
  Aula	
  B	
   1,5	
  CFU	
  

	
  Venerdì	
  22	
  aprile	
  2016	
   09.30-­‐13.30	
   CDL	
  –	
  Empoli	
  /	
  Aula	
  B	
  
Venerdì	
  29	
  aprile	
  2016	
   09.30-­‐13.30	
   CDL	
  –	
  Empoli	
  /	
  Aula	
  B	
  

II	
  MODULO	
   Venerdì	
  13	
  maggio	
  2016	
   09.30-­‐13.30	
   CDL	
  –	
  Empoli	
  /	
  Aula	
  B	
   1,5	
  CFU	
  
Venerdì	
  20	
  maggio	
  2016	
   09.30-­‐13.30	
   Comune	
  SGV	
  
Venerdì	
  27	
  maggio	
  2016	
   09.30-­‐13.30	
   Comune	
  SGV	
  

III	
  MODULO	
  
	
  

Venerdì	
  3	
  giugno	
  2016	
   14.30-­‐18.30	
   Comune	
  SGV	
   1	
  CFU	
  
Sabato	
  4	
  giugno	
  2016	
   09.30-­‐13.30	
   Comune	
  SGV	
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ISCRIZIONI	
   
È	
  richiesta	
  una	
  pre-­‐iscrizione	
  via	
  e-­‐mail,	
  da	
  indirizzare	
  a	
  camilla.perrone@unifi.it	
  ENTRO	
  IL	
  08	
  APRILE	
  2016	
  
(indicare	
  nell’oggetto	
  “seminario	
  tematico	
  CO-­‐DESIGN	
  per	
  la	
  pianificazione	
  urbana	
  e	
  regionale”). 
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  


